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24. SLIM-Maschine im Sprechermodus

24.1 Teilkontexte als Propositionsverkettungen
24.1.1 Unmittelbare vs. mittelbare Teilkontexte

Bei unmittelbaren Teilkontexten folgt die Koharenz der kontextuellen Propositionen aus der Koharenz der ex-
ternen Welt, die sie direkt reflektieren — also der zeitlichen und rdumlichen Abfolge von Ereignissen, den Teil-
Ganzes-Beziehungen etc.

Mittelbar erzeugte Teilkontexte werden dagegen indirekt tiber Reprasentationen eingelesen, z.B. Sprache, Film,
Bilder, etc. Mittelbare Teilkontexte haben die spezielle Eigenschaft, dal? ihre aus dem unmittelbaren Erkennen
und Handeln vertrauten Elemente vom Autor neu gemischt und verkettet werden kdnnen.

24.1.2 Koharenz und Inkoharenz im Vergleich, Beispiel |

Die Darstellung eines Schwimmers, der zuerst am Beckenrand steht, dann ins Wasser springt und schlie3lich
unter dem aufbrausenden Wasser verschwindet, ist koharent. Dagegen ist die Darstellung eines Schwimmers, der
mit den Ful3en zuerst aus dem aufbrausenden Wasser auftaucht und dann in hohem Bogen am Beckenrand landet,
nicht kohérent — es sei denn, man macht die zusatzliche Annahme, dal} es sich z. B. um einen rtickwértslaufenden
Film handelt.
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24.1.3 Koharenz und Inkoharenz im Vergleich, Beispiel 11

Die Darstellung von Menschen, die sich miteinander auf Deutsch oder Englisch unterhalten, ist koharent. Die
Darstellung einer Biene, die sich mit einem Grashipfer auf Deutsch unterhalt, ist dagegen nicht koharent — es
sei denn, man macht die zusatzliche Annahme, daR es sich um eine erfundene Geschichte handelt.

24.1.4 Wenn mittelbare Subkontexte die Koharenz der externen Welt widerspiegeln

Welt — Sprecherkontext — sprachliche Darstellung — HoOrerkontext — Welt

24.1.5 Teilkontext als Sequenz von Propositionen

1. Peter verlaRt das Haus. 2. Peter Uberquert die StralRe. 3. Peter betritt ein Restaurant. 4. Peter bestellt
einen Salat. 5. Peter if3t den Salat. 6. Peter bezahlt den Salat. 7. Peter verlalit das Restaurant 8. Peter
Uberquert die Strale. 9. Peter betritt das Haus.
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24.1.6 Aquivalente Darstellung von 24.1.1 als Wortbank

Konzept-Types:

M-Konzept: bestellen
Rolle: T-Verb

M-Konzept: betreten
Rolle: T-Verb

M-Konzept: bezahlen
Rolle: T-Verb

|

|

Koplets:
[ I-Konzept; .. bestellen ]
E: indikativ

F. [MOD: ]

" | NP: Peter, Salat
prn: 4

I: cnic [4 dann 5}
i 3dann4| | |
[ I-Konzept; .. betreten

E: indikativ
_ | MOD:
' {NP: Peter, Restaurant

prn: 3
I: onic {3 dann 4}
i " |2dann 3
[ I-Konzept; .. bezahlen
E: indikativ
F. [MOD: ]
" | NP: Peter, Salat
prn: 6
I: cni [6 dann 7}
i - |5dann 6] | |

|

[ I-Konzept;,.: betreten ]|

E: indikativ

~ [MOD: |

' [NP: Peter, Haus |
prn: 9

I y
i cnJ: {8 dann 9]
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M-Konzept: essen
Rolle: T-Verb

M-Konzept: Haus
Rolle: Nomen

M-Konzept: Peter
Rolle: Name

[I-Konzept; .. essen
E: indikativ
F. [MOD:

prn: 5

[ 1-Konzept; .. Haus
E: A sg def

VERB: verlassen

I {prn: 1}
| |id: 2
[ 1-Konzept, .. Peter
E: Nom
F. [MOD:
" | VERB: verlassen

I prn: 1
| |id: 1

NP: Peter, Salat

I: cni 5 dann 6
i " |4dann 5

E. {MOD: ]

|

|
I

E: A sg def

= MQOD:
" | VERB: betreten

- [P 9

| |id: 2

[ 1-Konzept, .. Peter
E: Nom

F MD:
" | VB: Uberqueren

I prn: 2
| |id: 1

[ 1-Konzept;,.: Haus ]|

[ 1-Konzept, .. Peter ]
E: Nom

= MD:
" | VB: betreten

I prn: 3
| lid: 1
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M-Konzept: Restaurant = MOD:
" | VERB: betreten

Rolle: Nomen

[ I-Konzept;, .. Peter
E: Nom

VERB: bestellen

I prn: 4
Clid: 1

=I-Konzeptloc: Peter
E: Nom
F. [MOD:

" | VERB: verlassen

I prn: 7
| [id:1

E: A sg indef

I prn: 3
| [id:4

E. {MOD: }

|

[ I-Konzept; .. Peter ]
E: Nom

= MQOD:
" | VERB: essen

[ I-Konzept; .. Restaurant |

I prn: 5
| [id:1

1-Konzept;,.: Peter
E: Nom

= MD:
" | VB: Uberqueren

I prn: 8
| [id:1

E: A sg def
] e {MOD:

I prn: 7
| [id:4

[ 1-Konzept;,.: Restaurant |

VERB: verlassen}

[ 1-Konzept; .. Peter

E: Nom

F. [MOD: }
" | VERB: bezahlen

y [ prn: 6}

S lid: 1

=I-Konzeptloc: Peter

E: Nom

= MD:
" | VB: betreten

I prn: 9
| [id:1
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[ I-Konzept;,.: Salat [ I-Konzept;,.: Salat| [I-Konzept;,.: Salat ]|
E: A sg indef E: A sg def E: A sg def
M-Konzept: Salat = MOD: e MOD: E: MOD:
Rolle: Nomen " | VERB: bestellen " | VERB: essen " | VERB: bezahlen
. | prn: 4 I [prn: 5 - [P 6
| [id:5 1 | [id:5 1 | [id:5 |
[ 1-Konzept;,.: Strale [I-Konzept;,.: Strale |
E: A sg def E: A sg def
M-Konzept: Stralie £ MOD: F MOD:
Rolle: Nomen " | VERB: Uberqueren " | VERB: Uberqueren
I prn: 2 I prn: 8
| |id: 3 1 | [id:3 |
[ I-Konzept;,.: Uberqueren]  [I-Konzept,,.: Uberqueren]]
E: indikativ E: indikativ
. . |MOD: . |MOD:
M-Konzept: Uberqueren| | F- [NP: Peter, Straf&e} i [NP: Peter, Straf&e}
Rolle: T-Verb
prn: 2 prn: 8
I cni 2 dann 3 I cni 8 dann 9
i 1 dann 2 1 1 7 dann 8 |
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[ I-Konzept;,,.: verlassen |

[ I-Konzept;,.: verlassen

E: indikativ E: indikativ
_ |MOD: _ |MOD:
M-Konzept: verlassen X {NP: Peter, Haus F: {NP: Peter, Restaurant]
Rolle: T-Verb .
prn: 1 prn: 7
I: eni 1 dann 2] I: cni 7 dann 8
i J- 111 L " |6dann 7 |
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24.2 Spurprinzipien der LA-Navigation

24.2.1 Step 1 of a LA-NA rule application

24.2.2 Teilschritt 1 einer Navigationsregelanwendung

START  NEXT NEW START
‘'ml: a m2: b m2: b
Regeli12—0: |M2:Db Ml:xay| — Regelpaket; 19—
 prn: c prn: ¢
Koplets mi:cl
der
Wortbank M2: c2
prn: c3
- 1,
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24.2.3 Teilschritt 2 einer Navigationsregelanwendung

START NEXT NEW START
‘'ml: a 'm2: b m2: b
Regeli12—9: |M2:Db Ml:xay Regelpaket; 15—
 prn: c prn:c |
Koplets m1l: cl m2: c2
der v e
Wortbank M2: c2 HM1: ..cl..
prn: c3 prn: ¢3
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24.2.4 Teilschritt 3 einer Navigationsregelanwendung

START NEXT NEW START
‘'ml: a 'm2: b ‘'m2: b
Regeli12—9: |M2:Db Ml:xay Regelpaket; 15—
 prn: c prn:c | i
Koplets m1l: cl m2: c2 m2: c2
der v e e
Wortbank M2: c2 HM1: ..cl.. M1: ..cl..
prn: c3 prn: ¢3 prn: c3
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24.2.5 Spurprinzipien der LA-Navigation

1. \Wollstandigkeit
Innerhalb einer elementaren Proposition haben die Koplets Vorrang, die in der aktuellen Navigation noch
nicht traversiert wurden.

2. Eindeutigkeit
Wenn mehrere Start- oder Next-Koplets zur Auswahl stehen, wird jeweils eines ausgewahlt, wobei die Wahl
entweder beliebig ist (Zufallsprinzip) oder — wenn aktiviert — von einem speziellen Navigationsmuster ge-
steuert wird.

3. Rezenz
Bei der extrapropositionalen Navigation haben Propositionen, die kirzlich traversiert wurden, eine niedrigere
Praferenz als Propositionen, die schon langer nicht traversiert wurden.

4. Frequenz
Beim Betreten eines neuen Teilkontextes haben die Pfade Vorrang, die bei friiheren Navigationen am hau-
figsten traversiert wurden.
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24.2.6 Definition der universalen Navigationssyntax LA-NA

STg: {([M-np: a] {1 V+NP, 2 V+NP;,})}

'M-verb:a] [M-np:b ]
V+NP: NP:xby VERB:a| = [M-verb:a] {3 V+NP 4 V+NP,4 5 V+cnj}
prn:m | [pm:m |
'M-verb:a] [M-np:b ]
V+NP;q: [NP:xby | |VERB:a| = [M-np:b] {6 NP+id}
prn:m | [pm:m |
[M-verb:a] [M-verb:b]
Vienj | NP X NPy —  [M-verb: b] {7 V+NP, 8 V+NP;.}
prn: m prn: n
cnmCn| [cn:mCn]|
'M-np:a | [M-np:a ] M-verb: ¢]
NP+id: VERB:b| [VERB:c _ NP:xay {9 V+NP, 10 VNP, }
prn: k prn: | prn: |
idm [ [idm ] | i

STF: { ([M-verb: x] rp v+np)}
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24.2.7 Extrapropositionale cnj-Navigation

7] h

L VENP

NP1 NP2 NP3 NPY’ NP2’ NP3’

24.2.8 Extrapropositionale id-Navigation

VERB2
; V+NP, 4
NP1 NP2 NP3 \/Npl’ NP2’ NPg,\/
NP+id NP+id

b
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24.2.9 Erste Anwendung von V+NP in der Wortbank 24.1.2

M-verb: a
NP:xby
prn: ¢

V+NP:

[1-Konzept;,.. essen

M-np: b
VERB:a| —
prn: c

[ 1-Konzept;,,.: Salat

M-verb: a {

[ 1-Konzept;,.. essen

3 V+NP, 4 V+NP,,,
5 V+cnj

E: indikativ _ E: indikativ
- [MOD: ] = Al\j(g)g_ef . [MOD: }
NP: Zeter, Salat F: [VERB: essen} NP: zeter,SaIat
prn: _ prn:
l: cni 5dann 6 I [anzﬂ I cni 5dann 6
i " |4dann 5 - ' - i " |4dann 5] |
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24.2.10 Zweite Anwendung von V+NP in der Wortbank 24.1.2

M-verb: a
NP:xby
prn: ¢

V+NP:

[1-Konzept;,.. essen

np: b
VERB:a| —
prn: c

[ 1-Konzept;,.. Peter]

M-verb: a {

[1-Konzept;,... essen

3 V+NP, 4 V+NP,,,
5 V+cnj

E: indikativ E: indikativ
E: Nom
E. [MOD: } MOD: E. {MOD: }
NP: Zeter, Salat F: [VERB: essen} NP: Zeter, Salat
prn: _ prn:
l: cni 5dann 6 I [anlﬂ I cni 5dann 6
i " |4dann 5 - ' - i " |4dann 5] |
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24.2.11 Anwendung von V+cnj in der Wortbank 24.1.2

V+cnj

|

M-verb: a’
NP: X

prn: m
cnj:mCnj|

[ 1-Konzept;,.. essen
E: indikativ
MOD: ]

NP: Peter, Salat
prn: 5

| . [5 dann 6
cnj:

4 dann 5

T1-Konzept;,.: bezahlen ]

[M-verb: b ]
NP:y
prn: n
cnj:mCnj|

E: indikativ

F MOD:
" | NP: Peter, Salat

prn: 6

I

M-verb: b

[ 1-Konzept;,.. bezahlen ]
E: indikativ

F MOD:
" | NP: Peter, Salat

prn: 6

I cni 6 dann 7
" |5dann6] |

I cni 6 dann 7
" [5dann6] |

{7 V+NP, 8 V+NP,;}
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24.3 Sprachliche Interpretation autonomer LA-Navigation

24.3.1 Das finite-state-Grundgertst der LA-NA-Syntax
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24.3.2 Universalitat und Sprachspezifik

Semantik«
M-Form | Semi-universal I-Form; ..
Sprachsyntax Rolle Fortsetzungen
M-Konzept _| Sprachspezifisch | 9
M-Konzept
semi-sprachspezifisch universal | Sprachpragmatik |
M-Konzept I-Konzept; .
Kontextsyntax Rolle Fortsetzungen Navigationssyntax
Index
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24.3.3 Realisierungsprinzipen der Hauptsprachtypen

VSO-Sprachen

Realisierung
V+NP T
buffer: [Verb] + [NP1] = [Verb] [NP]
Realisierung
V+NP T
buffer: *[Verb] [NP{] + [NPo] == *[Verb] [NP{] [NP2]
Realisierung
V+NP 17T 27

buffer: *[Verb] *[NP1] [NPo] + [NP3] — *[Verb] *[NP1] [NP2] [NP3]

SVO-Sprachen

Realisierung
V+NP T
buffer: [Verb] + [NP1] = [Verb] [NPq]
Realisierung
V+NP T
buffer: *[NP;] [Verb] + [NPo] = *[NP;] [Verb] [NP2]
Realisierung
V+NP 17 27

buffer: *[NP1] *[Verb] [NP2] + [NP3] = *[NP;] *[Verb] [NP2] [NP3]
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SQOV-Sprachen

Realisierung
V+NP T
buffer: [Verb] + [NP1] = [Verb] [NPq]
Realisierung
V+NP T

buffer: *[NP] [Verb] + [NPo] = *[NP;] [Verb] [NP2]

Realisierung
V+NP 2T 17
buffer: *[NP;] *[NP3] [Verb] + [NP3] == *[NP1] *[NP2] [\Verb][NP3]
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24.4 Ko- und Subordination in der Vorwarts- und Ruckwartsnavigation

24.4.1 Vorwarts- und Ruckwartsnavigation in einer einzelnen Proposition

\Vorwarts: Peter verlal3t das Haus.  (Aktiv)
Rickwarts: Das Haus wird von Peter verlassen. (Passiv)

24.4.2 cnj-Verkettung zweier Propositionen

Peter verlal3t das Haus. Dann tUberquert er die Stral3e.
Peter tiberquert die Stral3e. Vorher hat er das Haus verlassen.

24.4.3 id-Verkettung zweier Propositionen

Den Salat bestellt Peter. Peter i3t den Salat.
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24.4.4 cnj-Einbettung zweier Propositionen (Adverbialsatze)

Bevor Peter die Stral3e Uberquert, verlafdt er das Haus.
Peter verlaldt, bevor er die Stral3e tiberquert, das Haus.
Peter verlal3t das Haus, bevor er die Stral3e Gberquert.
Nachdem Peter das Haus verlaldt, tiberquert er die Stral3e.
Peter tiberquert, nachdem er das Haus verlafdt, die Strale.
Peter tberquert die Stral’e, nachdem er das Haus verlaft.

24.4.5 id-Einbettung zweier Propositionen (Relativsatz)

Peter, der das Haus verlassen hat, tberquert die Stralie.
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24.4.6 Anwendung von NP+id in der Wortbank 24.1.2

'M-np: a |
VERB: b
prn: k

id: m

NP+id:

[ 1-Konzept;,.. Peter
E: Nom

E. MOD:
"~ | VERB: liberqueren

I prn: 2
| |id: 1

M-np: a |
VERB: c
prn: |

idm
[ 1-Konzept;,.. Peter
E: Nom

. MOD:
" | VERB: verlassen

I prn: 1
| |id:1

"M-verb: ¢

NP: xay 9 V+NP,
prn: | {10 V+NP;4
 cnj: i

[ 1-Konzept;,.. verlassen]
E: indikativ
e [MOD: }
" | NP: Peter, Haus
prn: 1

RETI.

|
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24.4.7 Adnominale Einbettungsnavigation (praverbal)

Peter, der das Haus verlafdt, iberquert die Strale.

viberqueren Peter NP+id: Strafe
prn:2 prn:2 verlassen Haus A prn: 2
id: 1 prn:1 prn:1 id: 2
id:3
rCLiiE
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24.4.8 Wortstellung adnominaler Einbettung im Deutschen

Peter, der das Haus verlal3t, Gberquert die Stralie.

Realisierung
V+NP,4 T
buffer: [Verb] + [NP;] = [Verb] v [NP,]

Realisierung
NP+id T
buffer: *[NP;] [Verb] v + [NP;'] == *[NP;] PRO [Verb] v [Verb’]
Realisierung
V+NP 27 17

buffer: *[NP;] *[PRO] [Verb] v [Verb] + [NPy'] == *[NP;] *[PRO] [Verb] a [Verb’] [NP5]

V+NP Realisierung
buffer: *[NP;] *[PRO] *[NP5'] *[Verb’] [Verb] A + [NP-] 17 27
— *[NP;] *[PRO] *[NP>'] *[Verb’] [Verb] a [NP-]
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24.4.9 Anwendung von V+cnj in der Wortbank 24.1.2

[ M-verb: a’] M-verb: b  M-verb: b]
Vonj: NP: x NP:y . {7 V+NP, }
prn: n prn: m 8 V+NP, 4
cnj:mCnj| cnj:mCnj| ] i
v
[1-Konzept;,.. Uberqueren|  [1-Konzept;,.: verlassen ]| [ 1-Konzept;,.. verlassen |
E: indikativ E: indikativ E: indikativ
. [MOD: ] E. [MOD: } E. [MOD: }
" | NP: Peter, Stral3e " | NP: Peter, Haus " | NP: Peter, Haus
prn: 2 prn: 1 prn: 1
I: onic [1 dann 2} I: enj: {1 dann 2} I: enj: [1 dann 2}
i ~|2dann3| | [ | ' 1 L ' |
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24.4.10 Unterschiedliche Konjunktionsrealisierung

Temporal Kausal Modal
Nebenordnend vorwarts: P1. Dann P2. P1. Deshalb P2. P1. So P2.
Nebenordnend rickwarts: P2. Davor P1.

Einbettend vorwarts: P1, bevor P2, P1. P1, weshalb P2, P1. P1, wie P2, P1
Einbettend rickwarts: P2, nachdem P1, P2. P2, weil P1, P2.

24.4.11 Adverbiale Einbettungsnavigation

Peter tiberquert, nachdem er das Haus verlassen hat, die Stral3e.

viberqueren Peter V+cnj Strafe
prn:2 prn:2 verlassen  Peter Haus A prn: 2
(2 dann 3) id: 1 prn: 1 pr:1l prn:1  id: 3
(1 dann 2) (1dann2) id:1 id:2
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24.4.12 Wortstellung adverbialer Einbettung im Deutschen
Peter Uberquert, nachdem er das Haus verlassen hat, die Stral3e.

Realisierung

V+NP T
buffer: [Verb] + [NP{] = [Verb] [NP]

Realisierung
V+cnj 17 27
buffer: *[NP1] [Verb] + [Verb’] == *[NP;] [Verb] v [CNJ] [Verb']

Realisierung

V+NP T

buffer: *[NP;] *[Verb] v *[CNJ] [Verb] + [NP;'] == *[NP;] *[Verb] v *[CNJ] [Verb'] [NP;’]

V+NP Realisierung
buffer: *[NP;] *[Verb] v *[CNJ] *[NP;'] [Verb] + [NP5'] 27 17
— *[NP;] *[Verb] o *[CNJ] *[NP;'] [Verb'] [NP>']

V+NP Realisierung
buffer: *[NP] *[Verb] A *[CNJ] *[NP;] *[NP>'] *[Verb] + [NP] T
— *[NP;] *[Verb] A *[CNJ] *[NP;'] *[NP>'] *[Verb’] [NP;]
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24.4.13 Mehrfache Einbettung

Peter, der den Salat, den er gegessen hatte, bezahlt hatte, verliel3 das Restaurant.

vverlassen Peter NP+id: Restaurant
prn.7 prn.7 vbezahlen Salat A Aprn: 7
id: 1 prn.6 prn:6  vessen Peter A id: 4
1d:5 prn: 5 id:1
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24.5 LA-Suche und LA-Inferenz

24.5.1 Elementare Fragetypen der natirlichen Sprachen

W-Frage

Wer betrat das Restaurant?

Ja/Nein-Frage
Betrat Peter das Restaurant?

24.5.2 Suchkoplets der elementaren Fragetypen

W-Frage

[1-Konzept;,.: betreten
E:

F MOD:

" |NP: o1, Restaurant

11 [pmn: o2

Ja/Nein-Frage

[ 1-Konzept;,.: betreten
E:
F MOD:
" | NP: Peter, Restaurant

I: [pmn: o2 |
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24.5.3 LA-Q1 (W-Fragen)

STs:{([al{1r1,2r2})}

M-verb:a | [M-verb:a | [M-verb: a

ri: |—-NP:yoqz —NP:yo1z2| — —NP:yoiz| {3r14r}
prn: o> | [prnioy — 1] prn:ogy — 1
‘M-verb:a ] [M-verb:a ] M-verb: a

r: | - NP:yoqz NP:y o2 — NP:y oz {5r3}
prn: o2 | |pmioy— 1 pm:osy — 1
M-verb: a M-np: o1 M-np: o4

rs: |NP:yoqz VERB:a| — VERB:a | {}
 prn: n prn: n prn: n

STr: {([M-np: o1] rp3)}
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24.5.4 LA-Q2 (Ja/Nein-Fragen)

STs:{([al{1r1,2r2})}

M-verb:al [M-verb: a
ri: | =NP: X —NP: X -
prioy | | prniog — 1]

M-verb: a] [M-verb: a
ro: [ = NP: X NP: X —
prnioy | | prniog — 1]

STr: {([verb: a] rp;) ([verb: a] rp,)}

M-verb: a
—NP: x
prn:ogy — 1

[ M-verb: a
NP: x

prmios — 1

{3 I 4 rg}

{}
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24.5.5 Inferenzschemata des Propositionalkalkuls

1. A, B 2. AVB,-A 3. A— B,A
- A&B - B - B

5. A&B 6. A 7. —A
- A - AV B - A = B

. A— B,-B

- —A

F A

24.5.6 LA-Realisierung der propositionalen Inferenz der Konjunktion

{I\/I-verb: a} [M-verb: b
nfl:

M-verb: a
prn: m prn: n ]

prn: m

M-verb: b
prn: n
cnj: mundn cnj: mundn
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24.5.7 Koplets einer absoluten Proposition

I-Konzept;,.: sein I-Konzept;,.. Hund I-Konzept;,... Tier
NP: Hund, Tier VERB: sein VERB: sein
prn: 327 prn: 327 prn: 327

24.5.8 Koplet einer episodischen Proposition

I-Konzept;,.: sehen
NP: Peter, Hund
prn: 969

24.5.9 Inferenzregel flr absolute Propositionen der Is-a-Hierarchie

M-verb: a M-verb: sein M-verb: a
info: |NP:xby NP:bc — NP:xcy
prn: n prn: abs prn: n
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Schematische Zusammenfassung

Komponenten einer SLiM-Maschine

Sprachsyntax
_ 3 Worttype P y 7 Woplet
sprachbasiertes " —@ [ F
-Form -Form;
1 Erkennen - Rolle semantische Fortsetzoucngen
2 Handeln<=—— i 5 Interpretation Index
M-Konzept P . M-Konzept
- 6 Produktion —
_ sprachpragmatische
Kontextsyntax Produktion 8 9Interpretat'|on.
_ Navigations-
kontextbasiertes — 14 N
16 Erkennen ——= M-Konzept -Ronzepl o
kontextpragmatische Fortsetzungen
Rolle
17 Handeln =—— 12 Interpretation Index syntax
13 Produktion o
15 Konzepttype 11 Koplet
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